Digitales Gestalten
30. Marz bis 04. Mai 2026

Das Thema «Digitales Gestalten» umfasst mehr Bereiche als man denkt:
Programmierung, Zeichnen, digitale Tools und Apps im Unterricht, Bildbearbeitung,
Design, Kunst bis hin zu Film und Animation.

All diese Bereiche sind Teil des digitalen Gestaltens und werden immer mehr zum
Alltag - auch in der Schule. In der Ausstellung in Gossau kdnnen Benutzende
zahlreiche Medien wie Sachbulcher, Lehrmittel und Bildkarten entdecken, ausleihen
und sich fur den Unterricht inspirieren lassen.
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