Spiel und Verfahren

Holz

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Holz: Spiel und Verfahren
GMB/TCG-KS-02A

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Kernstudium
1
2 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden kénnen...

— Funktionen verstehen und eigene Konstruktionen in den
Themenfeldern Spiel — Bauen — Wohnen - Mechanik entwickeln

— die Gestaltungselemente Material — Oberflache — Form — und
Farbe bewusst einsetzen

— handwerkliche Verfahren ausfiihren und auf die Durchflihrung im
Unterricht Ubersetzen

— Materialien — Werkzeuge — Maschinen benennen und
sachgerecht einsetzen

Inhalt

— Erarbeitung der Basiskompetenzen im Bereich Holz

— An ausgewahlten Gestaltungsaufgaben, Kenntnisse zu Material,
Technik, Verfahren, Handwerkzeugen und Maschinen erwerben

— Individuelle Gestaltungsprozesse, angeregt durch Impulse aus
Natur, Kunst und Kultur, erleben

LeistungsUberprufung

Praktische Arbeit und Dokumentation der Lernprozesse
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