SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

G-01

Der Bundesrat

Niveau: Arbeitsform: Zeit:

[] 1 X 2 DIt DIt [ siw 20 Minuten

Thema:  Bundesrate, deren Partei, Departement und Aufgabenbereiche

Material:  Portraits der Bundesrate, 7 Stlihle, Broschire ,Der Bund kurz
erklart, 28 Karten

Auftrag:  Ordne Name, Partei, Departement und Aufgabenbereiche den
entsprechenden Bundesraten zu und vergleiche mit den Lésungen.
Als Hilfe dient die Broschire ,Der Bund kurz erklart” (S. 48-75)

Hinweise:

8—r




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

G-02 |Abstimmen

Niveau: Arbeitsform: Zeit:

] 1 X 2 Xt et [ dn 20 Minuten

Thema:  Meinungsbildung, Pro & Contra, Abstimmen

Material:  Abstimmungsurne, Abstimmungszettel 1-4, Whiteboard mit Stift und
Lappen, Kurzanleitung, Abstimmungsmaterial auf Plakat

Auftrag:  Lies die Kurzanleitung zum Abstimmen durch.
Sammle Pro- & Contra-Argumente auf dem Whiteboard.

Fulle die 4 Stimmzettel mit JA oder NEIN aus und wirf sie in die
Abstimmungs-Urne.*

* Normalerweise wirft man die Abstimmungszettel nicht ohne
Umschlag in die Abstimmungsurne. Auf dem Plakat siehst du, wie
ublich vorgegangen wird.

Hinweise: Die Lernberatung kennt den Zwischenstand der Abstimmungen.
Erkundige dich bei Interesse!




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

G-03 |[Wahlen

Niveau: Arbeitsform: Zeit:

] 1 X 2 Xy Xt [ 30 Minuten
Thema:  Sitzverteilung und Wahl von Nationalraten

Material:

~Sitzverteilungsbarometer®, 200 Holzkugeln, Schreibunterlage mit
Bevodlkerungsangaben, Wahlurne, Wahlplakate, Wahllisten

Auftrag:

Auftrag 1:

Auftrag 2:

Das Schweizer Volk wahlt alle 4 Jahre 200 Nationalrate.

Schéatze, wie viele Nationalrate die einzelnen Kantone

nach Bern schicken durfen.

Je mehr Einwohner ein Kanton zahlt, desto mehr

Nationalrate hat er.

Wie sieht eine gerechte Sitzverteilung aus?

Verteile die 200 Holzkugeln (= 200 Nationalrate) auf die
26 Kantone und vergleiche anschliessend mit der

Lésung.

. .;. p.m_

Lies die ,Wahl-Anleitung“ an der Wand und betrachte die

Wahlplakate.

Entscheide dich fur deine Nationalrats-Kandidaten.
Fulle deinen Wahlzettel korrekt aus und wirf ihn in

die Wahlurne.

Hinweise:

8




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

G-04 |[Schweizer Geschichte

Niveau: Arbeitsform:

[]1 X 2 Xt Xt [ s

Zeit:
15 Minuten

Thema: Meilensteine der Schweizer Geschichte

Material:  Zeitstrahl, 67 Ereigniskarten

sinnvoll ein.

Wann hat sich was geschichtlich abgespielt?

Auftrag:  Wahle ein paar Ereigniskarten aus und reihe sie beim Zeitstrahl

Hinweise: Vergleiche mit den Lésungen auf der Rlckseite der Ereigniskarten!




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

G-05 |Ausgrabungen

Niveau: Arbeitsform: Zeit:

D 1 ] 2 DXt Xt [ i 20 Minuten

Thema:  Arché&ologie und Schweizer Geschichte

Material:  Ausgrabungsstatte (blaue Wanne), 16 versteckte Fundgegenstande,
Geschichtsbuch

Auftrag:  Grabe nach Gegenstanden der Schweizer Geschichte.
Vergleiche nach jeder Entdeckung, zu welchem geschichtlichen
Ereignis der Fund passt.
Blattere dazu im roten Geschichtsbuch.




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

Suche, zeige, kontrolliere.

G-06 |Die Schweiz im Relief

Niveau: Arbeitsform: Zeit:

> 1 X 2 Xt Xt X n 15 - 60 Minuten

Thema:  Die Schweiz auf vielféltige Art kennen lernen

Material: CH-Relief, 2 CH-Karten, 57 A4-Bilder + Namenskartchen,
thematische Karten (Bevdlkerung, Klima, Verkehr, politische
Gliederung, Vegetation), 26 A5-Bilder (10 Fussballstadien, 16
Skigebiete), Tull (gelb, grtin, blau), Wolle (rot, blau), 42 rote Kreise,
3 Zeigestdcke, Schere, Filzstifte, Kartchen

Auftrag:  An den Schaltpulten erfahrst du, wo was ist.

Im Regal findest du Material zu folgenden Lerninhalten:

Tiere = im Relief aufstellen
Fussballstadien = Bildkarten legen
Skigebiete = Bildkarten legen
Einwohnerzahlen = Rondellen legen

Kéartchen = deine Ideen

Verkehr = Wege mit Wollfaden auslegen
Landschaftstypen = Tull Gber Relief legen

Thematische Karten: Bevolkerungsdichte, politische

Gliederung, Klima, Walder, Acker, Wiesen

Hinweise:

8




SCHWEIZ | ‘ SVIZZERA

SUISSE | ‘ SVIZRA

G-07 |Faszination Tier-& Pflanzenwelt

Niveau: Arbeitsform: Zeit:

X< 1 X 2 Xt Xt [ s 20 Minuten

Thema:  Tiere und Pflanzen der Schweizer Alpen und Walder

Material: Hochsitz, Feldstecher, Hut, Plakat , Tier- & Pflanzenwelt”

Auftrag:  Entdecke die faszinierende Schweizer Tier- und Pflanzenwelt vom
Hochsitz aus.

Notiere alle Tiere und Blumen, die du entdeckst.

Leben alle diese Tiere in der Schweiz?

Hinweise: g,




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

Setze dich aufs Velo.

Und los geht die Reise durch die Schweiz.

Sattelh6he anpassen:

Knopf herausziehen

G-08 |Tour de Suisse

Niveau: Arbeitsform: Zeit:

X 1 X 2 Xt Xt v DX i 15 Minuten
Thema:  Die Schweiz in Bild und Wort kennen lernen

Material: Hometrainer, PC, Beamer, Kopfhérer

Auftrag:  Klicke mit der Maus auf | Start




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

G-09 |Kantone bestimmen mit Lernelectric
Niveau: Arbeitsform: Zeit:

X1 1 X 2 DA¢ LIt d [ sn 15 Minuten
Thema:  Schweizer Kantone, Stadte und Wappen

Material:  Lernelectric-Spiel, 2 Lernscheiben

Auftrag:  Experimentiere mit dem Lernelectric-Spiel.

Schalte das Spiel nach Gebrauch aus.




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

G-10

Hupfend von Kanton zu Kanton

Niveau: Arbeitsform: Zeit:
X 1 X 2 DIt DIt [ siw 15 Minuten
Thema:  Schweizer Kantone und deren Wappen
Material: HUpfmatte, 10 Auftragskarten
Auftrag:  Niveau 2: ,HUpfe“ von Kanton zu Kanton. Befolge folgende Regeln:
schwarz = linker Fuss
violett = rechter Fuss
rot = linke Hand
grin = rechte Hand
Lies die vier Kantonsnamen auf der Karte. Setze Hande und Flsse
auf die entsprechenden Wappen.
Niveau 1: Nimm bloss die Farben schwarz (= linker Fuss) und
blau (= rechter Fuss).
Zusatzaufgabe: Erfinde eigene HUipfkombinationen!
%;}jﬂ
Hinweise: Ob du wirklich richtig stehst, siehst du auf der Rickseite der Auf-

tragskarte.




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

G-11 | Wattwil — Genf retour

Niveau: Arbeitsform: Zeit:

D 1 X 2 Xt Xttt L s 10 - 20 Minuten

Thema: Distanzen schatzen

Material: 9 gelbe Wegweiser (= Obertoggenburg),
6 blaue Wegweiser (= Ubriges Toggenburg),
11 grine Wegweiser (= Kanton SG),
14 rote Wegweiser (= Schweiz),
Distanzlinie mit Kilometer-Angaben

Auftrag:  Nimm die Wegweiser einer Farbe.

Was liegt naher bei Wattwil, was weiter weg? Stelle die Wegweiser
in der richtigen Reihenfolge auf die Strasse.

Stimmt deine Reihenfolge?

Hinweise: Die Distanzen stehen auf der Unterseite der Wegweiser!




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

M-01

Schweizer Lieder

Niveau:

] 1

Arbeitsform: Zeit:

X 2 Xt Xttt [ n 15 Minuten

Thema:

Verschiedenartig gespielte Lieder einander zuordnen

Material:

Mini-Drehorgeln, Original-Lochstreifen S1 bis S4 (je 2x), A3-Vorlage
,Rohren-Lieder®, farbige Klangréhren, (im Lochbrett eingeordnet),
Rdéhrenhalter, Schlagel, Laptop mit Musikdateien

Auftrag:

Ordne vier alte Schweizer Lieder (Anfange) einander zu:

Nimm einen Rohrenhalter und stelle ein Lied von der Vorlage
,Roéhrchen-Lieder* zusammen. Schlage die Melodie in der richtigen
Reihenfolge.

Suche die gleiche Melodie auf der Drehorgel. Notiere das gefundene
Paar.

Suche auf dem Computer im Ordner ,4 Schweizer Lieder * den
gleichen Liedanfang.

* Niveau 2: Suche den passenden Liedanfang im Ordner
.8 Schweizer Lieder”.

Suche im Ordner ,Schweizer Lieder mp3“ das passende Lied in der
gesungenen oder Playbackversion.

Stell das nachste Réhrenlied zusammen und beginne von neuem.

Hinweise:

8




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

M-02 |Knipse dein Drehorgellied
Niveau: Arbeitsform: Zeit:
X 1 X 2 DA [t i [ 10 Minuten
Thema:  Eigene Lochstreifen fur die Mini-Drehorgel erstellen
Material:  Minidrehorgel, Knips-Zange, Streifen (Verbrauchsmaterial), Xylofon
Auftrag:  Nimm einen Streifen.
Erfinde eine Melodie. (Wenn dir etwas nicht gefallt, kannst du den
Anfang des Streifens abschneiden und neu beginnen.)
Spiele eine bekannte Melodie leise auf dem Xylofon. Knipse sie.
Nimm eine Notenvorlage ,Knipslied 1 - 6“ und knipse das Lied.
Erkennst du dieses Schweizer Lied? Bevor du auf das Lésungsblatt
schaust, hére dir die gleiche Melodie auf dem Laptop im Ordner
~Knipslieder* an.
: In Streifen mit roten Randern
Verbot:
< S darfst du nicht knipsen!
Hinweise: 4,

Bei der Drehorgel klingen alle Tone gleich lang. Halbe Noten
brauchen doppelt so viel Platz wie Viertelnoten, eine punktierte
Viertelnote eineinhalb Mal so viel wie eine Achtelnote usw. Hier ist
Musik auch Geometrie!




SCHWEIZ | ‘ SVIZZERA

SUISSE | ‘ SVIZRA

M-03 |Helvetias Rohrenxylofon

Niveau: Arbeitsform: Zeit:

X 1 X2 (XKt Xt [ 10 Minuten

Thema:  Melodien mit Klangréhren

Material:  Klangréhren, Schlagel und Réhrenhalter zusammen mit Posten
M-01

Auftrag:  Komponiere eine Melodie:

Stelle eine Tonleiter im Réhrenhalter zusammen und spiele eine

Melodie.

Stelle einen Liedanfang zusammen. Wer erkennt dein Lied?

Beachte die Jahrgange der Zehn-Rappensticke auf der Unterseite
der Rdhren: Stelle eine Melodie nach Jahrgdngen zusammen

(gerade, ungerade Zahlen, Primzahlen ...)




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

M-04 |Wasser-Tonleiter

Niveau: Arbeitsform: Zeit:

X 1 X 2 DIt DIt [ siw 10 Minuten

Thema: Durch unterschiedliches Aufflllen von Klangréhren eine Tonleiter
erstellen

Material: 8 gleich lange, dunkelgraue Klangréhren, R6hrenhalter, Schlagel,
Nachfillflasche

Auftrag:  Die erste Rohre bleibt leer. Fille die zweite, dritte, ... bis du eine

Tonleiter gebildet hast.
Tipp: Denk beim Auffillen und Schlagen an ,Alli mini Antli,

Spiele eine Melodie auf deinem Wasser-Xylofon.




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

8

S-01 |Dialekte im Vergleich
Niveau: Arbeitsform: Zeit:
X 1 X 2 Xt Xttt [ dn 15 - 30 Minuten
Thema:  Schweizer Dialekte
Material: 4 ,Jasskarten-Spiele“, Jassteppich, CD (Dialekte im Vergleich),
Laptop, Kopfhérer
Auftrag: 1. Hore 10 verschiedene Dialekte (Laptop und CD ,Dialekte im
Vergleich®). Stoppe jeweils nach maximal einer Minute!!!
Erkennst du sie?
2. Greif zu den ,Jasskarten® und Ubersetze ins Deutsche. Bei
welchem Dialekt landest du am meisten Treffer?
-
Hinweise:

Auf der Riickseite der Jasskarten findest du die Ubersetzung.




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

S-02 |Dreisprachig einkaufen

Niveau: Arbeitsform: Zeit:

X< 1 X 2 Xt Xttt [ n 20 Minuten

Thema: Einkaufen auf Franzdsisch, Italienisch und Deutsch

Material: Einkaufswagen, Regal mit Lebensmitteln, Einkaufslisten
(Franzdsisch, Italienisch, Deutsch)

Auftrag:  Wahle eine Einkaufsliste und gehe einkaufen. Lege alle Lebens-
mittel, die auf deiner Liste stehen in den Einkaufswagen.

Wie schnell findest du die Lebensmittel?




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

S-03 |Ratoromanisch — die 4. Landessprache

Niveau: Arbeitsform: Zeit:

X 1 X 2 Xt Xt v [ 10 - 30 Minuten

Thema:  Die Ratoromanische Sprache und die Geschichte des Schellen-Ursli

Material:  Diverse Plakate, Worterblcher, Zeitungen, Schellen-Ursli-Modell,
Schellen-Ursli-Geschichtsrad, 3 Quiz, Laptop

Auftrag:  Niveau 1: Ldse Quiz 1.

Niveau 2: Loése Quiz 2 und / oder 3.

Hinweise: g,




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

S-04 |Finger ab da Roschti

Niveau: Arbeitsform: Zeit:

] 1 X 2 DAt et [ i 20 Minuten

Thema:  Poetry Slam; Typisch Schweiz

Material: Laptop, CD, Kopfhérer, Schreibpapier und Stift, Kartenbox mit
40 Karten, Pinwand

Auftrag:  Hore den Poetry Slam von Simon Libsig. Lege alle Karten der Box
aus.

Welche Begriffe hat Libsig erwahnt, welche nicht?
Bilde zwei Kartenhaufen und kontrolliere.

Schreibe deinen eigenen Poetry Slam Uber die Schweiz, den Kanton
St.Gallen oder das Toggenburg. Verwende typische Begriffe.
Hange deinen Text an die Pinwand.

Hinweise: Karten ohne roten Punkt sind vorgekommen (siehe Rlckseite)!




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

T-01 |Sport horen

Niveau: Arbeitsform: Zeit:

X 1 X 2 Xt Xttt [ n 10 Minuten

Thema:  Verschiedene Sportgerausche zuordnen

Material:  Bilder der Sportarten, Radio, Magnet-Nummern von 1 bis 10,
Ratselkarten, Namenskarten

Auftrag:  Schalte den CD-Player ein und hore die Gerausche.
Ordne die Nummern (CD-Display) den Bildern zu.

Niveau 2:
Ordne die Ratsel- und Namenskarten den entsprechenden Bildern

ZU.

Hinweise: g




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

T-02

Sagen riechen

Niveau:

X 1

Arbeitsform: Zeit:

X 2 Xt Xttt [ n 10 Minuten

Thema:

Schweizer Sagen

Material:

Holzkapla, 12 + 1 Sagenrollen, Stempel und -kissen, Notizblock,
Zahlenschloss, Handschuh, 3 Essenzen, Schweizerkarte,
Toggenburgerkarte, 3 Pflanzenbilder, Pfefferminztraubenzucker,

Auftrag:

Niveau 1:

Lies die Geschichte.

Suche die drei entsprechenden Bildstreifen unter den Kaplas. Ordne
die Ziffern passend zur Geschichte. Stelle sie am Zahlenschloss ein
und nimm den Handschuh. Was riechst du?

Vergleiche mit den Bildern unter dem Schweizerkreuz und / oder im
Duft-Bilderbuch ,Der stinkende Geissbock®.

Entdeckst du Wildhaus auf der Karte?
Spiele mit den Kaplas.

Niveau 2:

Lies eine Sage und suche unter den Kaplas:

1. den geographischen Anhaltspunkt

2. eine Person

3. einen Gegenstand aus der Geschichte

Stemple die Ziffern ins Notizblécklein und hol dir damit den Code
firs Zahlenschloss bei deiner Lehrperson.

Nimm den Handschuh. Was riechst du?

Vergleiche mit den Bildern unter dem Schweizerkreuz und / oder im
Duft-Bilderbuch ,Der stinkende Geissbock®.

Hinweise:

8 / Zahlencodes und Pfefferminz (bei der Lehrperson)




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

T-03 |Personlichkeiten sehen

Niveau: Arbeitsform: Zeit:

X 1 <] 2 DIt Xt i [ 10 Minuten

Thema:  Pragende Schweizer Persdnlichkeiten

Material: 6 Bilderbtcher, Holztafelchen mit Buchstaben

Auftrag:  Niveau 1:
Suche zu jeder Hauptfigur (Ziffer) das passende Bild (Buchstabe).
Hange das Holztafelchen mit dem Buchstaben zur gefundenen
Ziffer.
Niveau 2:
Suche zu jeder Persénlichkeit (Ziffer) den entsprechenden Text
(Buchstabe).
Stelle die Holztafelchen mit dem gelben Punkt zur gefundenen Ziffer.
Welcher Ausdruck passt zu welcher Persdnlichkeit? Stelle die
Tafelchen mit dem roten Punkt zur passenden Ziffer.

Hinweise: g,




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

T-04 |Brauche tasten
Niveau: Arbeitsform: Zeit:
X 1 X 2 Xt Xttt [ n 10 Minuten
Thema:  Verschiedene Brauche
Material:  Krone mit kleinem Plastikkonig, Halblarve, Plastikosterei, Lampion,
Aushohler mit Sternform, Plastikmandarine
Holzstern, Ross mit Reiter, Traktor mit Anhanger, Bratwurst, Glocke,
Kranz, Christbaum, Plakette, Gans, Kuh, Zwiebel, Fahne
Auftrag:  Niveau 1:
Ertaste die Gegensténde, ziehe sie heraus und hange sie zum
passenden Bildkartchen.
Die Losungsbilder findest du in den vier Wihlkisten.
Niveau 2:
Ertaste die Gegenstande, ziehe sie heraus und stelle sie zum
passenden Kartchen auf der Holzleiste.
Suche im Buch den entsprechenden Kanton, das Datum, die
typischen Utensilien und die Seitenzahl zum Brauch.
Hange die Kartchen nebeneinander.
Die Losung findest du in den vier Wahlkisten.
Hinweise:

8




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

T-05 |Rezepte schmecken

Niveau: Arbeitsform: Zeit:

X 1 X 2 DIt DXt [ siw 10 Minuten

Thema:  Typische Schweizerrezepte

Material: Schokomiinzen in Schachtel, 2 mal Messer und Gabel, 2 Tischsets,
Kochbuch ,Schwiizer Chuchi®, Bléckli mit Kugelschreiber, 8
Menikartenfotos mit Ringen, je 6 Wort- und Bildkarten mit Ringen,
Dérrfrichte geschnitten, Taucherbrille mit Friichten

Auftrag:  Niveau 1:
Setze die Taucherbrille auf. Greife 1 Fruchtstlick aus dem
Klappfach.
Wie schmeckt es? Beschreibe. Lege die Taucherbrille ab.
Nimm Wort und Bild dieser Frucht von der Gabel und vom Messer.
Wie heisst diese Spezialitat? Stecke die beiden Kartchen in den
entsprechenden Schlitz.
Offne das Tdérchen.
Nimm die nachste Frucht.
Niveau 2:
Wéhle von Messer und Gabel ein Bild einer Speise.
Suche in den Schweizerkreuzen die drei nétigen Zutaten. Notiere sie
auf dem Block.
Suche im Kochbuch Rezepte, die mit diesen Zutaten gekocht
werden.

Hinweise: g,




SCHWEIZ ‘ ‘ SVIZZERA

SUISSE ‘ ‘ SVIZRA

T-06 |Typisch Schweiz

Niveau: Arbeitsform: Zeit:

X 1 X 2 Xt Xttt [ n 10 Minuten

Thema: Schweizerisch?

Material:  Spielkarten

Auftrag:  Niveau 1:
Zwei Ausdricke stehen nebeneinander. Nur einer ist typisch
schweizerisch.
Die richtige Antwort bringt dich zur ersten Nummer.
Verbinde das Gummiseil von Schraube zu Schraube.

Niveau 2:

Zwei Aussagen stehen nebeneinander. Nur eine ist korrekt. Wenn
du unsicher bist, helfen dir die Spielkarten.

Die richtige Antwort bringt dich zur ersten Nummer.

Verbinde das Gummiseil von Schraube zu Schraube.

Hinweise: g




