Lernkiste ,Phanomenale Mathematik*

1 | Tensengrity oder Schwebende Stabe

Inhalt:

1 Anleitung A4 in Mappe

6 quadratische Kartons in Mappe
6 Holzstébe: je 2 gelb, rot, blau

2 | Zahlen - Réatsel

Inhalt:
8 laminierte Aufgabenblatter A4 mit Lésungen
in Mappe

3 | Die lustige Welt der Zahlen

13 laminierte Blatter A4 in Mappe

4 | Kacheln

Inhalt:
9 laminierte Anleitungen A4 in Mappe
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5 | Zindholz — Ratsel

Inhalt:
4 laminierte Arbeitsblatter A4
Bild Briicken bauen in Mappe

Dazu gehort separat:
1 Kartonschachtel mit Ziindhoélzer

6 | Spiel: ,Flex — Spiele*

Box mit:
3 Flex — Spiele mit Anleitungen

7 | Spiel: ,5 Geschicklichkeits Spiele”

Bestehend aus:

e “CUBE OCTA"
“QUARD ROM”
“Dodeca”
“Tetra”

“Blue Circle”

8 | Spiel: ,SOS Team*

In A5 Mappe:

1 Spielanleitung
1 Spielbrett \ .: TR iR
12 Platten mit Fahrzeugen 7« =

3 Platten mit Baustelle &
3 Platten leer 2
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9 | Spiel: ,Go — Getter"

Inhalt:

1 Spielbrett mit 9 Wegtéfelchen
1 Anleitung in Schublade

1 Deckel

10 | Spiel: ,Safari*

Inhalt:

1 Spielbrett mit Deckel
19 Spielfiguren:

1 Gelandefahrzeug

2 Termitenhtigel

3 Elefanten

2 Nashorner

2 Zebras

2 mannl. Lowen

2 weibl. Lowen

2 Gazellenfamilien hell
2 Gazellenfamilien dunkel
50 Spielkarten in Box

11 | Spiel: ,Stormy Seas*

Inhalt:

1 Spielbrett mit Deckel

9 verschiedenfarbige Schiffe

8 tlrkisfarbige Schieber

40 Auftragskarten in Schublade

12 | Spiel: ,River crossing"“

Dazu gehort:

1 Spielbrett

1 Anleitung in Schachtel

40 Auftragkarten in Schachtel
1 Figur in Beutel

5 Balken in Beutel

20 Stopsel in Beutel
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13 | Spiel: ,Rushhour”

Inhalt:

1 Spielfeld mit Deckel

16 Fahrzeuge

40 Auftragskarten in Schublade

14 | Experiment: Hui — Maschine

Besteht aus:
Hui — Stabchen mit Rundholz zum Reiben

15 | Spiel: ,Zufalls — Rechenspiel*

Besteht aus:
Spiel mit Kugel

16 | Spiel: ,Roulette”

Besteht aus:

1 Spiel mit Drehscheibe

1 Anleitung A4 laminiert in Mappe
9 Einlageblatter laminiert in Mappe
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17

Experiment: Gartner — Konstruktion

Besteht aus:
Holzellipse mit 2 Nageln und einer Schnur

18

Experiment: Thales — Kreis

Besteht aus:
1 Holzellipse (von Gartner — Konstruktion)
1 Holzwinkel

19

Experiment: Rotierendes Wasserglas

Besteht aus:
1 Brett mit Schniren

Nicht enthalten:
1 Wasserglas

20

Spiel: ,Triazzle — Fische*

Besteht aus:
1 Spielbrett
16 Teile in Videobox
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21 | Experiment: Ballzauber
Besteht aus:
1 Brett
1 Ball

22 | Experiment: Flaschenzug
Besteht aus:
1 Seil mit 2 Metallrollen
1 Ose aus Metall

23 | Spiel: ,Soma — Wirfel
Besteht aus:
7 Holzteile aus Wiirfel

24 | Experiment: Moebius — Band

Dazu gehort:
1 Moebius — Band
1 Anleitung laminiert A4
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25 | Spiel: ,Railroad*

Inhalt:

1 Spielfeld mit Deckel

20 Spielfiguren

50 Auftragskarten in Schachtel

26 | Spiel: ,Space Look out*

Inhalt:

1 Spielbrett

6 Spielfiguren in Schulblade

40 Auftragskarten in Schublade

27 | Spiel: ,Magnetspiel”

Inhalt:

20 Stahlkugeln

60 Magnetteile

32 rote Rohrchen
32 blaue R6hrchen
32 griine Rohrchen
32 gelbe R6hrchen

1 Anleitung B
28 | Spiel: ,Rats"”
Inhalt:

9 Kartondreiecke in Kartonschachtel
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29 | Spiel: ,Triazzle in Box*"

Inhalt:
18 Kartonteile in Kartonbox

30 | Spiel: ,Triazzle — Spielzeuge”

Besteht aus:
1 Spielbrett
9 Teile in Videobox

31 | Buch: ,Denkspiele der Welt"

1 Buch

32 | Spiel: ,Pyrra“

Besteht aus:
Grundplatte und14 Holzteilen
(3 x 4 gleiche und 1 x 2 gleiche Teile)
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33

Spiel: ,Rhoma*

Besteht aus:
Grundplatte und 7 Holzteilen
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